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L'Art de la Lumiére

Jeu des bonnes combinaisons

Le matériel nécessaire

» Limpression du jeu.
» 2 feuilles a plastifier (A4) + 1 plastifieuse.
» 1 paire de ciseaux.

Les étapes pour la création

1/ Imprimer les deux feuilles du jeu (en simple recto et non recto-verso).
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2/ Plastifier les deux feuilles. Cette etape permet de rigidifier le plateau du jeu et les cartes
«combinaisons ».

3/ Découper la feuille avec les cartes « combinaisons » en suivant dans un premier temps les lignes
pleines puis les lignes en pointillées.

4/ Votre jeu est terminé, vous pouvez désormais vous amuser a retrouver les bonnes combinaisons en
fonction des coins colorés.




